Mateusz
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Kontakt

j 886 571277

@ tojagmerek@gmail.com

Jestem studentem Informatyki Stosowanej i
chce rozwijac sie w obszarze front-endu oraz
technologii webowych. Tworze responsywne
strony i interfejsy w HTML, CSS i JavaScript, a
takze pracuje z SQL, Git i Figma. Szukam
miejsca, w ktérym zdobede pierwsze
doswiadczenie zawodowe w IT i rozwine

umiejetnosci techniczne w praktyce.

Portfolio: _-mateuszgmerek.pl

Github: github.com/tojagmerek

LinkedIn: /in/mateuszgmerek

o Jezyk angielski - B2
e Prawo Jazdy kat. B

Wyksztatcenie

!

Wydziat fizyki i informatyki stosowanej 2024 - obecnie

Uniwersytet t odzki
Doswiadczenie
® Leroy Merlin 2024 - 2025
Doradca klienta — Dziat ogrod
e Doradztwo produktowe w zakresie roslin i wyposazenia ogrodu
o Wspodtpraca z zespotem w realizacji celéow sprzedazowych
® Footlocker 2022- 2023
Sprzedawca
o Obstuga klienta i budowanie relacji zakupowych
e Dbanie o estetyke i ekspozycje towardw
¢ RadioQ 2019 - 2020
Stazysta
e Prowadzenie autorskiego programu radiowego
e Tworzenie tresci medialnych i udziat w promocji stacji
e Przeprowadzanie wywiaddw oraz sond ulicznych
Umiejetnosci
® HTML, CSS, JavaScript
Tworzenie stron i interfejséw webowych
¢ Budowanie responsywnych stron internetowych oraz interfejsow
¢ Semantyczny HTML, stylowanie w CSS oraz podstawowa logika
w JavaScript
® SQL /relacyjne bazy danych
Praca z bazami danych i zapytan SQL
¢ Tworzenie zapytan SQL i pobieranie danych z wielu tabel
e Projektowanie relacyjnych baz danych oraz definiowanie relacji
miedzy tabelami
® Git
Kontrola wersji i praca z repozytorium
e Tworzenie commitdw oraz aktualizowanie zmian w repozytorium
e Wykorzystanie Git podczas pracy nad wtasnymi projektami
® Figma
Projektowanie i przygotowywanie interfejsow uzytkownika
e Analiza projektéw graficznych i odwzorowywanie ich w kodzie
¢ Tworzenie prostych projektéw interfejsow od podstaw
@ Adobe (Photoshop / Premiere Pro / After Effects)
Montaz edycja zdjec oraz filmoéw
e Photoshop: kadrowanie, korekcja, retusz, eksport pod web.
e Premiere ciecia, tempo, napisy, podstawowa korekcja, dzwiek,
formaty pod YouTube / social media
o After Effects: proste animacje (intro/outro, przejscia, animowane
napisy/logotyp)

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w mojej ofercie pracy dla potrzeb niezbednych
do realizacji rekrutacji zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 o ochronie danych osobowych /Dz.U. z 2002r nr 101
p0z.926 z pdzn.zm/.
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